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Bedieningsdelen van de naaimachine
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Draagbeugel

Deakseal

Koppelschroetf

Balans- en motieflengtetoetzen
Toets voor programmavericop en
naaiadviezen (display)
Steeklengte- en motieflengletoets
Steekbreadtetoatsen
Hoofdschakelaar

Aansluitbus voor de Creative-
Designer 1475 CD

Atnesmbare werkbox mel acces-
soireshakje

Maaivoethoudar met naaivoet
Maaldslot met borgschroef
Onderdraad-kontrolelampje
Toels naaldstop onder

Toets langzaam naaien
Stofaandrukker

Toets achteruit naaien

Toets hechten/knoopsgat
Stofaandrukstang
Beeldscharm

4 Programmatoetzen
Programmatabel

Aflegvakje

Spoelwinder

Toats motiefstart

Toets enkel motief

Toets spiegelbesld

Toets tweelingnaald

Toets herhaling {(memary)
Aansluitbus voor het voetpedaal
Bodemplaat

Klepje, dagrachier de grijper
Vrije arm

Draadinsteker

Maailarmpje

Draadafsnijder

Inrijggleuf
Bovendraadspanning
Draadgeleider spoelwinder
Draadhefboom

Steekplaat

Dubbel stoftransport
Draadgeleider spoeiwinder (draai-
baar)

Garenpen met borgschijf
Tweede garenpean (omhoog
draaien)

Toets korrektie (mem-)
Programmeartoets (mem+)
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Spoelen: Met de linkerhand de werk- ﬂ
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Het afsluitklepje 33 naar benaden
OpENEN.
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De stroom uitschakelen met hoofd-

Spoelhuls 2an klepje A wegtrekken.

Klepje A loslaten, dan valt de spoal
eruit.
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Stesk de spoel op spoelas 25 en draal \
hem tot gleuf B over stift A valt.

Handwiel uitschakelen. Pak het hand-
wigl vast en draai koppelschroef 4

aar u toe.
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Tweade garenpen amhoog klappen.

Een klosje garen op de garanpen
schuiven en dit vastzetten met het
klgine borgschijfie C.
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Spoelen vanal de tweede garenpen:
Spoeldraadgeleider 44 naar voren
trekken. Vanaf de klos de draad eerst
door geleider 40 leiden. Dan de draad
in spoalvoarspanning A en vervalgens
om geleidingsneus B trekken Mu de
draad naar spoelwinder 25 leiden en
anige keren rechtsom am hel spoeltje
wikkelen. De spoel naar rechis druk-
ken. Dan de hoofdschakelaar inscha-
kelen. Aansivitend de voetpedaal
intreppen en de spoel volwindan.

De volle spoel naar links drukken, van
de as neamen en da spoeldraad met de
draadafsnijder 37 docrsnijden. Op
dezelfde wijze kan vanaf garenpen 45
warden gespoeld,

Belangrijk: Heefl u toevallig een lagg
M- of P-gehaeugen opgeroepen, dan
kan de machine nigt spoelen. Kies
voordal u gaat spoelen een pro-
gramma tussen 00 en 177,

Indien klosias garen voorzien zijn van
ean draadgleuf moet de gleul naar
rechis op de garenpen geschoven

l\x waorden
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Naaimechanisme inschakelen: Het
handwial vasthouden en koppal:

schroef 4 in pijirichting naar achiaren
dragien. Dan het handwigl naar U 1O&
draaien, tot het inklikt.
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Door de naald spoelen:
Alleen met een metalen naaivoet!
Spoelvoarspanning 44 naar U toe
draaien.

Da naaivoet omhoog, Dubbel siof-
transport inschakelen. De naald in de
hoogste stand brengen. Het handwie
ontkoppelen. Esn leeg spoeltje op
spoelwinder 25 steken. Trek de boven-
drasd onder het voetje door naar
geleider 44, Leidt de draad in opening
& Bnoom neus B, zie tekening, naar de
sposl, De draad enkele keran rechis-
om om het spoeltje wikkelen. Dan de
spoel naar rechis drukken. Mu de
hoofdschakelaar inschakelen. Voatpe-
daal intrappen en de spoel volwinden.
Ce volle spoel naar links drukken, van
de winder nemen en de draad met
draadafsnijder 37 doorsnijden.
Belangrijk: Heeft u toevallig een leeg
M- of P-geheugen opgarogpen, dan
kan de maching niet spoelen. Kies
daarom voordat u gaat spoalen ean
programma tussen 00 en 177,

X

Maaimechanisme inschakelen: Hat
handwiel vasthouden en koppel-
gsehroef 4 in pijlrichting naar achteren
draaien, Dan het handwiel naar u toe
draaien, tot net kiikt
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Inrijgen van de bovendraad:

De stroom vitschakelen mel hoofd-
schakelaar 8. Naald in de hoogste
stand; naaivoet omhoog, Dan de draad
volgens de tekening door gleuf A, links
voorbij spanning C, naar beneden en
dan weer omhoog via gleuf B, doar
draadhevel 41 leiden, Vervolgens de
draad omlaag via gleuf B in de rechiar
geleider van da naaldhouder lzggen,

( De bovendraad achier haakje D leg- \\

gen en strakhouden, Toets 35 geheel
naar beneden drukken en naar de ach-
terzijde dragien.
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/ Het hazkje van de insteker komt nu \
door het oog van de naald.
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e bovendraad naar rechts in haakje E
hangan.

/—I..am de draad los terwijl u toets 35 \

terug laat glijden. Het haakje trekt hisr-
bij een lus door het naaldoog. De lus
met de hand gehesl door het oog van
de naald trekken.

Gerrijts
Handelsstraat 14
9501 ET Stadskanaal !
tel. 0599-612419
www.naaimachinehandel.com
en WWWw.paspop.com
info@gerrijts.nl
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( Toegangscode programmeren

Docr de komputer van de Creative te
voedan met aen eigen drietallige let-
ter-code wordt de machine voor
gebruik door anderen geblokkeerd,

Bij CODE 000 is de machine nist
peblokkesrd,

Code ingeven:

® Toets 30 memoery indrukken en
vasthouden.

@ Hoofdschakelaar 9 inschakalen

® Toels 30 memory loslaten,

In hat besldscherm verschijnt nu

CODE 000 {afb. 1),

Attentie!
Tijdens het inschakelen van de
machine mag tosts 47 mem - niet

tueal ingegeven programma's uit de
M- &n P- geheugens worden gewist,
Met de tostsen 8 7 en 5 + of —, wor-

roenen
Yoorbeeld: EVA

@ mel toets 7+ letter V en
® met toets 5+ letter A kiezen,
@ Toets 6 display indrukken (afb. 3).

De code EVA is nu opgeslagen in de
komputer en de machine staat klaar
om te naaien,

ingadrukt worden daar dan al de even-

den de drie letters voor de code opge-

@ Met toets 8+ letter E kiazen (afb, 2,
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Iz de loegangse esnmasl geprogram- \

meerd in de kemputer, dan most

steads na het inschakelen van de
machine dezelfde code weer ingege-
ven worden, daarmee wordt de blok-
kering opgehaven.

Yoorbeaeid:

@ Hooidschakelaar 8 indrukken. In
healdscherm 9 verschijnt CODE 777
(afb. 4},

& WMet toots B+ E kiezen,

& met toets 7+ Ven

@ met toets 54+ A kiezen.

@ Toels 6 display indrukken {afl. 2 en
3k

De machine is nu gebruikskiaar.

U 5

Is de code verkeerd ingegeven, vars |
schijnt in het beeldscherm CODE ———
(afb. ).

Dan de maching uitschakelen, na
angevesr § seconden weer inscha-
kelen, en de juiste code opnieuw inge- |
Ven.
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De code veranderen of wissen:

@ Hoofdschakelaar 9 indrukken, In
het beeldscherm verschijnt CODE
TP (afb. 1),

@ Met de toetsen 8, 7 en 5 EVA inge-
VERN,

® Tosis 30 memory indrukken,

Mu verschijnt in het beeld-CODE 000

en kan er een nieuwe code worden

geprogrammeerd, (Zie bldz. 34),

@ Toets 6 display indrukken.

De machine staat naaikiaar,

e
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Alle geheugens wissen:

Als er geen toegangscode is gepro-

grammeerd, kunnan de M- en P-

geheugens gezamelijk gewist worden,

@ De machine uitschakelen.

@ Tooets 47 mem = indrukken an vast-
houdean,

@ Hoofdschakelaar 9 inschakelen.

@ Toets mem = |oslaten (afb, 3).

Alle geheuwgens zijn nu leeg.
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